MODELLE

| Michael Blof

Sieht nicht spektakuldr aus, ist véllig konventionell auf-

gebaut, ganz aus Holz und lisst sich in ein paar

Tagen bequem flugfertig machen. Klingt zundchst nicht
aufregend, oder? Aber wer den Gnumpf hat, der gibt
ihn nicht mehr her. Unter dem schlichten Auferen

verbirgt sich eine wirklich ausgereifte Konstruktion:
leicht, stabil und mit Flugleistungen, die andere Modelle
auch gerne hdtten. Dabei erfordert der Bau des

Modells - ob als Bausatz oder nach Plan - keine

Spezialkenntnisse. Nur fliegen sollte man kénnen, um
auch richtig Spafs mit dem Gnumpf zu haben ...

Der Ur-Gnumpf

,-Also mit dem Gnumpf, das war
so0 ...“, beginnt Dieter Werz von
dw-modelltechnik, zur Entste-
hung des Ur-Gnumpfs befragt.
»Im Friihjahr 99 hatte Riidiger
Keck und mich der Aircombat-
Virus voll in den Klauen. Die
Verluste an Fluggeriten waren
ziemlich hoch und die Herstell-
lung von Ersatzfliegern sehr zeit-
aufwendig, so dass die Werkstatt
mehr als ausgelastet war. Zeit-
gleichentstand erheblicher Hand-
lungsbedarf zur Ermittlung ge-
eigneter Motoren fiir den Air-
combateinsatz.

Deren Flugerprobung sollte
zundchst auf Combatfliegern
erfolgen. Der Ein- und Ausbau
der Triebwerke unter die Scale-
Motorhauben war aber ein richti-
ges Gefrickel, und da die Moto-
ren in den Abmessungen nicht
identisch waren, wurden die Aus-
schnitte in den Hauben immer
grofer.
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So ging’s einfach nicht weiter.
Es musste ein Flieger her, der mit
geringem Aufwand zu bauen ist,
der einen frei zuginglichen Motor
hat, der schnell und wendig ist, gut
aussieht, leicht zu transportieren
ist, das Modellbaubudget mdg-
lichst wenig strapaziert, robust,
langlebig und unkompliziert im
Handling und tberhaupt richtig
Spall macht. Der spontane Lo-
sungsansatz war der Griff zum
Katalog. Aber so einen Flieger gab
es gar nicht zu kaufen. Plan B hief3
also: Selbst ist der Mann. Die be-
nétigten Komponenten auf die
Waage, gewiinschie Flugleistung
festlegen, Zelle mit minimaler
Oberfldche bei gleichzeitig ausrei-
chendem Platzangebot zeichnen,
Zellenmasse abschétzen, Aerody-
namik auslegen, Flieger zeichnen,
Teile frisen, zusammenleimen,
Finish erstellen, Technik einbauen
— fertig! Der Zeitbedarf fiir das
Ganze: Freitag Nachmittag 15.00
Uhrbis Sonntag Abend 23.00 Uhr.

Wer nach Plan baut, sollte die
Rippen im Blockverfahren herstel-
len oder zumindest im Block ab-
richten, dumit wirldich eine Rippe
wie die andere ist. Wer Fltchen-
servos einbaut, sicht die Bohrung
fir die Servokabel vor.

Das Ergebnis war der Ur-
Gnump{, motorisiert mit einem
Magnum XL 15 ABC.

Der Erstflug fand am Montag
Vormittag statt - und die Gnumpf-
seuche war entdeckt! In den fol-
genden Wochen kam ich wieder
nicht zum Fliegen, da nahezu je-
der, der das Teil fliegen sah, drin-
gend eines haben musste.

Heute hat sich der urspriing-
lich als einfacher SpaBflieger
konzipierte Nomagel zum Kult-
flieger gemausert, das Anwen-
dungsspektrum reicht vom ge-
miitlichen Rumdimpeln mit
einem Elektrognumpf* iiber
Kunstflugtraining oder - mit ent-
sprechender Motorisierung - den

Einstieg in die Speedfliegerei bis
zum Renneinsatz im Gnumpf-
cup. Und das alles bei sehr gerin-
gen Kosten. Das Siegermodell
im Gnumpfcup 2003 kostete
komplett mit Motor und der ge-
samten Elektronik noch deutlich
unter 200 Euro.™

Der Bausatz
Den Gnumpf gibt es als preiswer-
ten Bausatz in verschiedenen
Ausfiihrungen. Wer lieber nach
Plan baut, kann den beiliegenden
Bauplannach Wunsch vergrofiern
oder sich die Baupléne als PDF
kostenlos per Intemet besorgen.
Der Bausatz enthilt den Bau-
plan im Mafistab 1:1 sowie alle
benGtigten Holzteile in sehr guter
Qualitit. Rumpfseiten, Spanten
und Rippen sind prizise CNC-
gefertigtund werden nur von klei-
nen Stegen im Materialtréger ge-
halten. Eine Nacharbeit ist beim
Zusammenbaukaumerforderlich.
Also ans Werk ...
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Nusenverkastung und Abschluss-
leiste werden an die Rippen ge-
Idebt und mit Nadeln gesichert

Die Tragfliichen

Wenn man sich die Holmquer-
schnitt(ch)e(n) soanschaut, méch-
te man auf den ersten Blick nicht
glauben, dass der Gnumpf ein
Speed-Trainerseinsoll. Dennoch,
die fertige Tragfliche hat auf je-
den Fall mehr als genug Stabilitiit
fiir hohe Geschwindigkeiten und
die wildesten Flugmanéver. Das
wird jeder bestitigen, der den
Gnumpf fliegt. Also keine Angst,
ist schon alles richtig.

Die Tragflichen kénnen auf
einer ebenen Bauunterlage auf-
gebaut werden. Denunteren Holm
auf dem mit Folie geschiitzten
Bauplan fixieren, ebenso die 3-
mm-Leiste unter der Hinterkante
der Rippen. Dann die Rippen aus
massivem 3-mm-Balsa aufkleben
und am hinteren Ende mit Nadeln
auf der Leiste feststecken, damit

Die Verkus!ung ist schon sorgfnlhg zugesthmﬂen. Rippe und \l’erlmsiung
werden abwechselnd eingelklebt, das spart Zeit

sie beim Einkleben des oberen
Holms in Position bleiben, Die
Fliche gleichmiBig beschweren
und gut trocknen lassen.

Die Nasenverkastung besteht
aus 3-mm-Balsa. Die Breite der
Leisteentspricht dem Abstand vom
Baubrett zur Oberkante der Rip-
pen. Die Nasenverkastung so ge-
gen die Vorderseite der Rippen
kleben, dass sie auf dem Baubrett
aufsteht und die Rippen biindig
mit der Oberkante der Verkastung
abschliefien. So stellen Sie sicher,
dass die Vorderseite der Tragfla-
che 100 % gerade wird. Die Ver-
kastung mit Nadeln feststecken.

Die Abschlussleiste an der
Flachenhinterkante nach demsel-
ben Prinzip zuschneiden, hinten
an die Rippen kleben und mit
Nadeln sichern. Alles gut durch-
trocknen lassen.

Die Oberseite der Tragfliche
vorsichtigiberschleifen, dabei die
Oberkanten von Nasenverkastung
und Abschlussleiste an den Ver-

) Ime Kiefernleiste iiber dem ﬂ:q:ﬂ:oh schiitzt die Beplankung und
4 pressi sie gleichmiifiig gegen den Holm

Die Randbogen sind an der ferfig
beplankten Fléiche angebracht.
Ein Stiick der Endleiste am Ober-
gung zum Randbogen hilft spater
beim Verschleifen der Randbogen.

lauf der Rippen anpassen. Die
Nasenbeplankung und die hintere
Beplankung aus 1.5-mm-Balsa
zuschneiden und aufkleben. Der
Fliigel muss dabei gut auf dem
Baubrett fixiert sein, damit sich
die Tragflache nicht verzieht.
Wenn die Klebestellen gut
durchgetrocknet sind. die Fliche
vom Baubrett nehmen und um-
drehen. Den Uberstand der Ver-
kastungen auf der Flichenunter-
seite entfernen und die Verkas-
tungen dem Verlauf der Rippen
entsprechend verschleifen. Die
Tragfliche wieder auf dem Bau-
brett fixieren, den Fiillklotz fiir
die Flachenverschraubung einkle-

ben und die Unterseite mit 1,5-

mm-Balsa beplanken. Wenn al-
les gut durchgetrocknet ist, die

Beplankungen an Nasenverkas-
tung und Abschlussleiste sorgfil-
tig verschleifen und die Nasen-
leiste ankleben.

In der Mitte der Tragflache an
die Abschlussleiste ein 80 mm
langes Stiick der Endleiste kl=-
ben. Wenn die Querruder iiberein
zentrales Servo angelenkt wer-
den, miissen die Torsionsanlz-
kungen vor dem Einkleben in das
Endleistenstiick eingebam we—
den. Sind Flichenservos vorzese-
hen, kleben Sie das Endless=—
stiick einfach an.

Holme und tiberstehend= Se-
plankung an den Endrippes 2
Fliche sorgfiltig abremnes e
verschleifen. Die Randhozes we-
stehen aus drei mitemande w=
klebten Balsaleisten. W == <=
zusammen mit den Ramdhoses
noch ca. 2 cm der Endicsses =
die Flichenenden kicher mmmes
Sie es spéter beim Verschileden
der Randbogen leicme we =
Verlauf im hinierern Besexch
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durch die Endleistenstiicke ge-
nau vorgegeben ist.

Die Flichenbeplankung mit
Mittelbeplankung und Aufleim-
ern aus 1,5-mm-Balsa fertigstel-
len und die Endleistenquerruder
einpassen. Die Tragfliche ab-
schlieBend sauber verschleifen
und die Querruder anschlagen.

Der Rumpf
Auch hier sind Stabilitit und ein-
facher Aufbau Trumpf,

Die Rumpfseiten kann man
einfach neben den Plan legen und
auf dem Baubrett feststecken.
Zunichst wird die Flachenaufla-
ge mit den Teilen R2 verstirkt.
Damit spéter keine Anpassungen
nétig sind, sollten Sie die Rumpt-
spanten dazu in die Seitenteile

und der Eckleisten

der Rumpfseiten Gberprifen
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Mit einem Geodreieck kann man die exukie Ausrichtung

stecken (aber nicht festkleben!)
und die Flichenauflagen beim
Einkleben daran austichten.

Dann werden rundum die
Dreikantleisten auf die Rumpf-
seiten geklebt. Sie schaffen eine
gute Auflagefliche fiir Rumpril-
cken und -boden und sorgen
dafiir, dass man die Kanten auch
ein bisschen verrunden kann. Bei
den geforderten Biegeradien an
der Rumpfhase miissen die Leis-
ten nicht einmal eingeschnitten
werden.

Die Spanten R4 und R5 wer-
den als nichstes auf eine der
Rumpfseiten geklebt. Es folgen
die Flichenbefestigungen R6, die
die Rumpspanten auch gleich ge-
nau rechtwinklig abstiitzen. Ach-
ten Sie daravf, dass auch die Fla-

Der Rumpfbau beginnt mit dem Einkleben der Tragfliichenauflage

chenbefestigungen genau recht-
winklig auf der Rumpfseite ste-
hen, denn sonst wird das nichts
mit dem geraden Rumpf.

Wenn die Verklebungen gut
angetrocknet sind, kann die zwei-
te Rumpfseite auf Spanten und
Flichenbefestigungen — geklebt
werden. Sauber ausrichten und
z. B. mit einemn Geodreieck kon-
trollieren, ob die Rumpfseiten
auch wirklich exakt {ibereinander
liegen. Den Rumpf beschweren
und gut durchtrocknen lassen.

In den Motorspant die Boh-
rungen fiir den Motortriger set-
zen und gleich die Einschlagmut-
tern emsetzen und festkleben.
Spéter kommt man nicht mehr
von hinten an den Motorspant.
Dann den Spant einkleben und

Die Einschlagmuttern zur Befestiguny des Motoririigers werden in den

gut trocknen lassen. Zusitzliche
Dreiecksleisten zwischen Rumpf-
seiten und Motorspant schaden
sicher nicht, vor allem, wenn der
Rumpf spiter nicht mit Glasge-
webe {iberzogen werden soll.

Am Rumpfende die Dreiecks-
leisten passend abschrigen und
dann die Seitenteile miteinander
verkleben. Wer die Hohenruder-
anlenkung direkt durch die Rumpf-
mitte fithren will, ldsst dabei am
Rumpfende einen Spalt von ca.
4 mm zwischen den Seitenteilen.
So ist die Anlenkung gleichzeitig
verdeckt und gut geschiitzt.

Der Rumpf wird mit einer
soliden 3-mm-Balsabeplankung
(Maserung quer) geschlossen, Auf
den Eckleisten gibt das eine sehr
stabile Verklebung und genug Ma-

Motorspant eingeklebt noch bevor der Motorspunt eingebaut wird

Rumpfriicken und -boden werden mit solidem 3-mm-Balsa beplankt. Eine

GFK-Beschichtung des Rumpfes ist fiir den Vielflieger dennoch ratsam.
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terial, um die Kanten zu verrun-
den. Die Klebestellen gut trock-
nen lassen, dann den Rumpf sau-
ber verschleifen.

In der Zwischenzeit die Leit-
werksteile miteinander verkleben
und verschleifen, aber noch nicht
einkleben.

Finish

Rumpf, Tragflachen und Leitwerk
verschleifen, entstauben und dann
mit Folie bebiigeln. Wichtig dabei
ist, dass der Motorspant gut versie-
gelt ist, damit hier kein Kraftstoff
unter die Bespannung gelangen
kann. Wer es nicht gar so eilig hat,
sollte den Rumpf mit GFK be-
schichten. Das macht ihn so un-

empfindlich, dass er auch hértere

Landungen ohne weiteres verkraf-
P

tet, Wer viel fliegt und auch mal an
einem Wettbewerb teilnehmen
mdchte, sollte sich das iiberlegen.

Motorisierung und RC-Anlage
Der Gnumpf ist fir Motoren von
2.5 bis 4,2 cm® ausgelegt. Der
Motor wird unverkleidet ohne
Sturz oder Seitenzug auf einem
geeigneten Motortrager an den
vorbereiteten Motorspant ge-
schraubt. Eine Schwinggummi-
aufhingung ist nicht unbedingt
erforderlich, aber auf jeden Fall
niitzlich.

Beim Gnumpf werden Quer-
ruder, Héhenruderund Motordros-
sel gesteuert. Fir die RC-Anlage
ist im Rumpf reichlich Platz vor-
handen. Der Schwerpunktlisstsich
durch die Anordnung des Emp-

Im Rumpf ist reichlich Platz fiir die RC-Anlage

Fliichenunterseite: Die Querruder werden mit einem Zentrulservo

angestevert

fangerakkus im Rumpfhinter dem
Flichenausschnitt ohne zusétzli-
chen Ballast gut einstellen.

Wie der Gnumpf fliegt ...
Schnell und vollig neutral. Das
ist wohl das Wesentliche. Mit
einem guten 2,5-cm’-Motor ist
der Gnumpf ziemlich flott und
macht an Flugfiguren alles, was
mit Quer- und Héhenruder mog-
lich ist. Der Start aus der Hand ist
villigunproblematisch und kann
vom Piloten selbst ausgefiihrt
werden. Mit Vollgas und einem
beherzten Schubs geworfen ver-
liert das Modell nicht einen Zen-
timeter an Héhe und legt schnell
an Tempo zu.

Der Gnumpfverlangt die volle
Aufmerlsamkeit des Piloten, daer

Der Megugnumpf mit 2,400 mm Spunnweite ist der neveste Spross
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stindig gestevertwerdenmuss. Am
meisten Spa} macht es, mit dem
Gnumpf einen abgesteckten Kurs
entlang zu fegen, als Training fiir
ein Pylonrennen zum Beispiel.

.. und wo es ihn gibt

Zu Threm Gnumpf kommen Sie
entweder durch Vergroflern des
beiliegen Bauplanes oder durch
ein Telefonatmit dw-modelltech-
nik. Informationen und Preise
finden Sie auch im Internet
unter www.dw-modelltechnik.
de. Wersich als Teilnehmer oder
als ausrichtender Verein fiir den
Gnumpfecup interessiert, findet
das aktuelle Reglement, Tipps
und Tricks fiir Speed- und Pylon-
flieger sowie den Plan als Down-
load unter www.gnumpfcup.de.

der Gnumpf-Familie. Der GroBenvergleich mit den beiden Renngniimpfen
zeigt, dass mit dem Megugnumpf nicht zu spafien ist.
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